Temat miesigca: Bauhaus i sztuka XX wieku — forma, rytm, kolor i kompozycja
Kompozycja inspirowana Bauhausem, modernizmem i geometrig

Fot. Archiwum projektu




Katowice Miasto Ogrodow
ZT7 PROJEKT: FUTURE ARTIST - KSZTALTY PRZYSZtOSCI
- DIALOG Z BAUHAUSEM

Zadanie tworcze 7/2026 - Miasto z két, linii i koloréw

W lipcu Bauhaus prowadzi nas do swiata miasta, rytmu i geometrii. Tym razem nie rysujemy miasta realistycznie. Nie chodzi o wierne
okna, ulice i dachy, ale o kompozycje, w ktdrej miasto moze powstac z koét, linii, prostokgtow, tréjkatow, pol koloru i powtdrzen Artysci
modernizmu i Bauhausu patrzyli na $wiat jak na uktad form. Zamiast przedstawia¢ rzeczy doktadnie tak, jak wygladajg, budowali
rytmy, kontrasty i kompozycje. Miasto mogto by¢ dla nich zbiorem pionéw, poziomoéw, swiatet, cieni, kierunkéw, znakow i koloréw.

W tym zadaniu potraktujemy kartke jak plan wyobrazonego miasta. Ksztatty moga sta¢ sie domami, placami, drogami, oknami, liniami
tramwajow, sladami ruchu albo swiattem miedzy budynkami. Wazne beda rytm, uktad, kolor i relacje miedzy formami.

Jak wykona¢ zadanie?

1/ Zastanow sig, jakie ma by¢ Twoje miasto. Czy bedzie spokojne i uporzadkowane, czy gtosne, ruchliwe, senne, zabawne albo
zupetnie wymyslone?

2/ Przygotuj kartke oraz narzedzia do rysowania, malowania lub kolazu. Mozesz najpierw narysowac bardzo prosty plan: kilka piondw,
poziomow, pustych miejsc i pdl koloru.

3/ Wybierz podstawowe formy, ktére zbudujg miasto: kota, linie, prostokaty, tréjkaty, kwadraty, kropki, paski albo kratki. Nie musisz
tworzyc¢ realistycznych budynkéw. Skup sie na rytmie i uktadzie.

4/ Rozmies¢ formy na kartce. Sprawdz, gdzie potrzebna jest duza plama koloru, gdzie drobne powtdrzenia, a gdzie pusta przestrzen.
Pomysl, czy linie majg prowadzi¢ wzrok jak drogi, tory albo sciezki.

miasto-ogrodow.eu | @ @FAjakFutureArtist

KATOWICE
Miasto Ogrodéw
Instytucia Kuttury




Katowice Miasto Ogrodow ]
ZT7 PROJEKT: FUTURE ARTIST - KSZTALTY PRZYSZtOSCI
- DIALOG Z BAUHAUSEM

5/ Kolor potraktuj Swiadomie. Mozesz wybra¢ kilka mocnych barw i zestawi¢ je z bielg, czernig lub szaroscia.
Powtdrzenie koloru moze porzagdkowacé miasto, a kontrast moze doda¢ mu energii.

6/ Na koncu przyjrzyj sie pracy z daleka. Czy wida¢ rytm miasta? Czy kompozycja ma swoj ruch, centrum albo kierunek?
Dodaj tylko te elementy, ktére wzmacniajg catosé.

U

Na koniec nadaj pracy prosty i sugestywny tytut, np.: ,Miasto w ruchu”, ,Kolorowa mapa”,

U

~Domy, ktére stuchajg muzyki”, ,Planeta Bauhaus”, ,Moje miasto tanczy”.

Zadanie dla rodzica lub opiekuna

Porozmawiajcie o tym, czy miasto musi by¢ przedstawione realistycznie, zeby byto rozpoznawalne jako miasto. Zapytajcie: ktére
elementy przypominajg domy, drogi, place albo $wiatta? ktdre formy tworza rytm? gdzie pojawia sie kontrast?

Wspadlnie mozecie obejrze¢ zdjecia modernistycznych budynkéw, planéw miast albo abstrakcyjnych kompozycji Bauhausu

i porozmawiac o tym, jak geometria porzadkuje przestrzen i na koniec zobaczcie jak dawniej wyobrazano sobie przyszto$¢ w miescie
oto link do filmu W MIESCIE PRZYSZtOSCI - PODROZE W CZASIE | Animacja dla dzieci | rez. Alina Maliszewska:

A\ 4

https://www.youtube.com/watch?v=qzhdWHX8t50

Kiedy prace bedg gotowe, sfotografuj je i przeslij na adres: ewa.kokot@miasto-ogrodow.eu
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